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(54)jEU D'ECHECS ELECTRONIQUE MUNI D'UNE IMPRIMANTE 
w ^IMPRESSION DES PARTIES ET DES CADENCES. 



ET DE PENDULES A QUARTZ POUR 



(57) L'invention concerne un dispositif permettant d'anno- 
teTautomatiquement les parties d'echecs au moyen d'une 
imprimante integree dans le bottierde I'echiquier. 

II est constitue d'un boitier presentant un orifice dans le- 
quel est introduite la feuille de parties. 

Un systeme d'horloge peut etre soit integre dans le boT- 
tier de I'echiquier soit apparent. 

Une option peut etre prevue pour les handicapes physi- 
ques. 

Dans ce cas, il conviendra de prevoir un synthetiseur vo- 
cal, egalement integre dans le boitier et relie a un micropro- 
cesseur qui commandera le deplacement des pieces (ai- 
mantees) au moyen d'un reseau d'electroaimants insere 
dans le tablier de I'echiquier. 

Un connecteur interactif pourra etre prevu en cas de sur- 
charge du microprocesseur. 

Le dispositif selon {'invention est particulierement destine 
aux joueurs d'echecs desireux d'avoir toutes leurs parties 
annotees, ainsi qu'aux handicapes physiques moteurs. 
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La pr£sente invention concerne un jeu d'echecs qui presente 
i'avantage de pouvoir noter automatiquement ies parties - et 
de ies conserver - queiles que soient les cadences de temps 
imparties aux joueurs. 

En effet, jusqu'a present, ii n'etait pas possible aux 

joueurs d'echecs, par manque de temps, d'annoter ieurs 

parties aux cadences rapides (BLITZ et INJES par exemple) . 
II en resultait souvent des contestations qui ne pouvaient 
etre r£solues, pr£cisement en raison de 1' absence d* annotations . 

Pour pallier a cet inconvenient, que tous ies joueurs denoncent, 
il convient de cr£er un echiquier qui se presentera dorenavant 
sousla forme d'un boitier rigide, et non plus d'un tapis, et 
dont les dimensions approximatives seront les suivantes : 
cinquante cinq centimetres de cote et 6 centimetres de 
profondeur . 

Sur la partie superieure del ' echiquier (le tablier), ies cases 
seront munies de contacts (palpeurs et diodes) qui commanderont 
au logiciel-serveur de memoriser les mouvements des pieces au 
fur et a mesure de leurs deplacements et du deroulement de la 
partie. 

A la fin de celle-ci, i'ordinateur commandera a une petite 

imprimante rLtuee dans Le boitier de ^'echiquier, d'an- 
noter 1' integral i^e de la partie. 

II suffira ensuite de retirer la feuille de partie annotee 

iineairement , de la fente de i ' imprimante, situee a la base a 
gauche du boitier de 1' echiquier. 

Les pieces seront d'un module standard puisque le logiciei 
connaitra, a chaque moment, i ' emplacement de celles-ci et 
verifiera la regularity des coups joues. 

Ce qui revient a direque L'appareil sera egalement un arbitre 
i mpartial pour ies parties tres rapides ique ies joueurs n'ont 
materiellement pas le temps d'annoter) puisque toute piece 
couchee - qui sera enregistree - 3era obligatoirement jouee, 
sans que Le joueur ait la possibiiite de reprendre son coup. 
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Les pendules peuvent etre integrees dans le boitier de ^'echi- 
quier. Les cadrans. a affichage lumineux ou a cnstaux liquides. 
peuvent etre apparents ou integres dans le boitier ae l'ecni- 
quier. 

Le systeme pendulaire peut etre relie au logiciel (interactif) 
qui pourra done memoriser ies temps realises pour chaque 
coup , exprime en decompte de secondes et ies faire annoter 
par 1 ' imprimante en fin de partie. 

Un ecran de contr61e pourra etre place devant chaque joueur 
pour verifier que les mouvements ont bien ete enregistres par 
i ' ordinateur. 

Des qu'un joueur aura pose sa piece sur la case qu'il desire, 
et si le coup est regulier et possible, sa pendule s'arretera 
automat iquement, et celle de son adversaire se mettra en 
marche . 

■L pourra etre demande au logiciel une programmation speciale 
pour corriger eventuellement ies parties jouees. Les correc- 
tions seront imprimees entre parentheses. 

•es parties seront imprimees seion 1 ' annotation Internationale. 
r a programmation de 1 "ordinateur prevoira les symboles utili- 
ses" pour chaque piece (Rol. Dame. Tour. Fou et Cavalier). 

'I est possible de ouer une partie r.ormaie contre un adve 
*aire ou coontre i 'ordinateur . Dans ce cas, les parties 
pourront egalement etre imprimees et l'appareil deviendra un 
partenaire et un professuer d"echecs. 
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un module Plus eiabore oeut etre destine a ux handicapes 
physiques. 

Dans ce cas, le boitier de i'echiquier. dont les dimensions 
et Inspect exterieurs ne changeront pas. devra etre muni 
5 d'un synthetiseur vocai et un reseau d'electro-aimants 
devra etre integre dans ie tablier de rechiquier de telle 
maniere qu'il n'y aura plus aucune manipulation puisque la 
commande de deplacement des pieces s'effectuera par la voix. 

Ainsi les instructions, phoniques et acoustiques, indiqueront 
10 uniquement la case de depart et celle d'arrivee (gl - f3 ou 
b2 - g7 par exemple puisque i'ordinateur saura quelles 
pieces auront joue ces coups ) . 

l/onde acoustique - phonetique generee sera transmise au 
synthetiseur vocal lequel. par le biais de la resistance 
15 ohmique. la restituera sous forme d' impulsions electriques 
au logiciel - serveur. 

Celui-ci commandera la piece a deplacer par le biais d' impul- 
sions electro-magnetiques aux elect ro-aimants concernes pour 
iedit deplacement specif ique. 

•20 Chaque piece prise sera dirigee sur le rebord del * echiquier 
a une place qui lui aura ete assignee par preprogrammation 
du serveur. 

Naturellement, dans j_ cas, les pieces devront etre mumes 
de petits aimants situes a ieur base. 
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Aux fins de ne oas surcharger ie logiciel - serveur, un 
connecteur interactif peut etre ajoute a i 1 ensemble. 
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Les dessins annexes illustrent 1* invention : 

La figure 1 represente en coupe, le dispositif selon 1' invention. 

La figure 2 represente la partie superieure du boitier de 
i •echiquier. 

5 La figure 3 represente une autre variante du dispositif de la 
figure precedente (2). 

La figure 4 represente la partie inferieure du boitier de 
1 'echiquier. 

La figure 5 represente une autre variante 
10 du dispositif de la figure precedente (4). 

En reference a ces dessins, le dispositif comporte un boitier 

(1) , a l'interieur duquel un logiciel-serveur - ordinateur- 

(2) 'ainsi qu'une imprimante (3) sont integres. 

Les deux pendules (4 et 5) a quartz et a affichage lumineux, 
15 sont apparentes sur la partie superieure du boitier de l'echi- 
quier (figures 1 et 3). 

Les contacts - palpeurs sensitifs et diodes sur chaque case de 
1' echiquier (6 et 7) sont relies au serveur (2) qui est lui- 
meme relie a 1 ' imprimante (3) 

10 Les pendules (4 et 5) peuvent etre reliees (8 et 9) au serveur 
de telle maniere que les temps utilises par chaque joueur et 
pour chaque mouvement de pieces puissent etre egalement imprimes. 

Le boitier de 1 ' imprimante (3) aura environ 20 centimetres de 
cote et 4 centimetres d' aisseur. 

15 Le chariot de celle-ci (10) sur lequel sera fixe la cassette 
d' impression (11) seront relies au cordon de la memoire de 
i ' imprimante (12). La frappe sera assuree lineairement par le 
depiacement de 1' ensemble chariot-cassette (10 et 11) sur un 
curseur fixe sur les deux parois opposees du boitier de i'impri- 

10 mante . 

Un orifice situe a l'extremite du boitier de 1 ' imprimante (14) 
permettra d'inserer IP* feuilles de parties et de les retirer 
apresc* leur impression. 
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La figure 2 represente la partie supGrieure de i'§chiquier. 

Les cadransdes penduies (1 et 2) peuvent etre int£gr§s dans le 
boitierde I'fichiquier et ps^cfes a droite aux deux extr^mites de 
maniSre a ce que chaque joueur puisse consulter le sien pour 
5 connaitre sa cadence de jeu par les temps affich6s en d£comptes 
de secondes . 

Deux Scrans de contr61e (3 et 4) seront situes a chaque extr£mit6 
au centre et face auxioueurs. ceux-ci permettront d'afficher les 
mouvements des joueurset de verifier qu'ils ont bien 6t6 enregis- 
10 tr£s par 1 'ordinateur. 

L 'orifice (5) place en bas a droite du boitier de l'Schiquier 
permettra d' insurer dans 1 ' imprimante (figure 1. n° 14), les 
feuilles de parties et de les retirer. 

L ' alimentation peut etre assur£e par secteur, au moyen d'un 
15 adaptateur. (6). 

La figure 3 represente une variante du dispositif precedent, et 
dont les penduies (1 et 2) sont apparentes pour les spectateurs 
(figure 1, num^ros 4 et 5). 

La figure 4 represente la partie inferieure du boitier de I'echi- 
20 quier. 

Les terminaux des contacts (palpeurs sensitifs et diodes, 1,2.3, 
4) seront relies au logiciel avec m£moire integr£e (5). 

Celui-ci jouera un role interactif entre les contacts, d'une 
part, les penduies (6 et 7), 1' imprimante (8) et le synthStiseur 
25 vocal (9) pour les handicaps et i'ecran de controle (10), 
d' autre part. 

L'alimntation pourra etre assuree par trois batteries au cadmium- 
nickel (11,12,13) rechargeables sur ie secteur (14) et qui 
assureront une autonomie de trente heures au mcins. 

30 Un synthetiseur vocal (9) transformera l'onde acoustique-phoneti- 
que en impulsions electriques au serveur-ordinateur (5). lequel 
commandera le r£seau d'electro-aimants concernes (15), pour 
assurer ie d£placement automat ique de la piece sollicitee. Cette 
version est en option pour les handicapes physiques. 

35 La figure 5 represente une autre variante du dispositif de la 

partie inferieure du boitier de l'echiquier. En cas de surcharge 
du serveur (figure: 4, numero 5), il pourra etre prevu un connec- 
teur (1) qui assurera le role interactif de 1 'ordinateur , entre 
les differents elements de 1'appareil ci-dessus d£crits. 
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REVEND I OAT I ONS 



1) Dispositif permettant aux joueurs d'echecs d' avoir 
leurs parties automat iquement annotees, caracterise en ce 
qu'il comporte une imprimante integree dans Le boitier de 
l'echiquier - et commandee par un ordinateur (serveur logicie 
memoire)-memorisant les mouvements des pieces par des contacts 
relies a celui-ci. les temps de chaque joueur etant egalement 
annotes automat iquement, au moyen de deux pendules a quartz, 
avec affichage lumineux (ou a critaux liquides) - egalement 
relies a 1 ' ordinateur . 



2) Dispositif selon la revendication 1, caracterise en ce 
qu'il comporte un affichage electronique des temps, soit par 
cadrans integres dans le boitier de l'echiquier. soit par 
^adrans apparents et sureleves sur ie cote gauche de 1 echiquier. 



3) Dispositif selon i'une des revendications 1 ou 2, 
caracterise en ce qu'il compnrte un synthetiseur vocal convertis- 
sant l'onde acoustique (resiscance ohmique) en impulsions elec- 
triques au serveur et agissa: - sur un reseau d'electro-aimants 
(insere dans le tablier de l'echiquier) pour assurer le deplace- 
ment des pieces sollicitees. 



4) Dispositif selon i'une des revendications 1 a 3, carac- 
terise en ce qu'il comporte un connecteur interactif en cas de 
surcharge de 1' ordinateur (serveur) et assurant la liaison entre 
les differents elements dudit dispositif precite. 
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PENDULES APPARENTES. 



FIGURE 4. 
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